Gra Terenowa "TRZY SWIATY"

REGULAMIN GRY TERENOWE)
,TRZY SWIATY”

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Terenowej pt. ,Trzy Swiaty” (zwanej dalej Gra) jest mtodziez z ZS nr 1 w Alwerni,
aktywnie uczestniczgca w dziataniach Stowarzyszenia Mtoda Alwernia wraz z opiekunami panig lwong
Kulawik i Panig Anetg Gtowicka.

2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktéw, na ktérych uczestnicy beda rozwigzywali
poszczegdlne zadania na terenie miasta Alwernia oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce
do prawidtowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra Terenowa ,Trzy Swiaty” odbywa sie 3 czerwca 2017 roku w godzinach 10.00 — 11.00 w ramach
obchodéw Dnia Dziecka w Alwerni.

2. Celem Gry jest wykonanie w wyznaczonym czasie zadan przygotowanych przez Organizatoréw Gry.

3. Zadania majg charakter zadan zrecznosciowych, wymagajgcych logicznego myslenia lub wykazania
sie kreatywnoscig. Poziom trudnosci bedzie dopasowany do wieku uczestnikéw.

4. Udziat w Grze jest bezptatny.

5. Po trasie Gry Druzyny poruszajg sie tylko pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochoddw, skuterdéw,
rowerdw i innych pojazddw.

6. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego. Druzyna,
ktorej choé jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie automatycznie wykluczona
z dalszej rozgrywki.

7. Charakter imprezy powoduje, ze Druzyny poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialnosc.
8. Odpowiedzialno$¢ za osobe niepetnoletnig ponoszg rodzice/opiekunowie prawni.

9. Druzyny sktadajgce sie z ucznidéw klas 1-3 muszg by¢ pod opieka osoby dorostej (np. rodzic, starsze
rodzenstwo). Osoba dorosta nie jest liczona do sktadu Druzyny.

10. Uczniowie klas 4-6 mogg poruszac sie bez osoby dorostej (za pisemng zgodg rodzica/opiekuna
prawnego). Rodzic/Opiekun prawny/Osoba petnoletnia moze opiekowac sie Druzyng w czasie Gry.

11. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Druzyne niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play badz utrudniania Gry innym uczestnikom Organizator ma prawo do wykluczenia ich z Gry
w dowolnym momencie. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

12. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika lub opiekuna w Grze jesli stwierdzi, iz ten
jest pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.
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13. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdbw Gry mogace naruszy¢
porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.

14. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga by¢
naruszone w czasie Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry i zgtoszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja Druzyny liczacej od 2 do 5 oséb sktadajacej sie
z ucznidw klas 1-3 i 4-6 szkoty podstawowej uczeszczajacych do szkét na terenie gminy Alwernia.

2. Rejestracji dokonaé mozna do dnia 26 maja 2017 roku wiacznie, poprzez zgtoszenie grupy osobiscie
do p. Iwony Kulawik w ZS nr 1 w Alwerni lub mailowo na adres: iwona.kulawik@gmail.com.
W zgtoszeniu nalezy podaé nazwe druzyny, imie i nazwisko oraz wiek Kapitana Druzyny oraz numer
kontaktowy Kapitana, imiona i nazwiska, wiek pozostatych cztonkéw druzyny.

3. Uczestnicy Gry muszg posiadaé pisemng zgode rodzicow/prawnych opiekunéw na udziat w Grze.
Odpowiednig zgode nalezy dostarczy¢ do p. Ilwony Kulawik ZS nr 1 w Alwerni lub w dniu Gry do
punktu startowego, ktérym jest ZS nr 1 w Alwerni. Formularze zgdd bedg dostepne na stronie
www.smalw.pl. lub u p. lwony Kulawik. Rodzic moze réwniez wypetni¢ zgode na miejscu przed
rozpoczeciem Gry, formularze zgdd beda dostepne w punkcie startowym.

4. Kazda z os6b biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w Grze.

5. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U.
Nr 133 poz. 883);

- opublikowanie przez Organizatora na famach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz
w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia
i nazwiska uczestnika.

7. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Druzyn nie mogg sie rozdzielaé. Liczba cztonkdédw Druzyny
bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach. W razie niezgodnosci Druzyna bedzie mogta
przystgpi¢ do realizacji danego zadania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jej cztonkowie znajda sie
w danym Punkcie.

8. Liczba druzyn, ktére mogg wzigc udziat w Grze jest nieograniczona.
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§ 4. Zwyciezcy Gry
1. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po jej zakonczeniu ( godz. 11.00). Druzyny, ktére do tego czasu nie

zakonczg Gry, nie beda brane pod uwage w procesie wytaniania zwyciezcéw. Wytonienie zwyciezcow
nastgpi w punkcie startowym Gry (ZS nr 1 w Alwerni).

2. Zwyciezcg Gry zostanie Druzyna, ktéra facznie otrzyma najwiekszg liczbe punktéw za wykonanie
zadan. W przypadku, gdy dwie lub wiecej Druzyn otrzyma réwng liczbe punktéw przystgpig one do
dodatkowego zadania rozstrzygajacego, ktére w ostateczny sposdb wytoni zwyciezcow.

3. Dla zwycieskiej Druzyny przewidziane sg nagrody.

§ 5. Postanowienia koricowe

1. Regulamin znajduje sie na tablicy informacyjnej w ZS nr 1 w Alwerni.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

4. Organizator zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.
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